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Spielend zur studentischen Partizipation

UBER DAS PROJEKT

Das Projekt ,RE:LEARN® prasentiert ein innovatives Lehr-
konzept und darin entstandene Projektergebnisse von Stu-
dierenden, 4. Semester SoSe 2023 & 2024, welche einen
Paradigmenwechsel in der (Design-)Lehre initiieren will. Im
Zentrum steht die aktive Forderung der Partizipation der
Studierenden und die Etablierung einer studierendenzent-
rierten Lehrpraxis.

Die Designlehre ist ein Spannungsfeld: Obwohl im Design
oft partizipativ mit den Nutzer*innen gearbeitet wird, ist die
Lehre selbst haufig noch hierarchisch und top-down.
,Relearn” basiert auf dem ,Students as Partners“-Modell
und zielt darauf ab, die Designlehre zu einer kommunikativen
und partizipativen Praxis zu transformieren (Mercer-Maps-
tone, 2017). Das Lehrkonzept betont die aktive Einbindung
der Studierenden und die Studierendenzentrierung, um
Lehren vom Lernen her zu denken. Es integriert den
,otudents as Partners“-Ansatz in die Lehrtatigkeit und
Ergebnisausarbeitung und férdert durch projektbasiertes
Arbeiten an partizipativen Lernspielen und Werkzeugen die
Entwicklung kreativer Losungen im Reallabor (Schapke et al
2019).

LET'S PLAY

Wir moéchten nicht nur das Lehrkonzept diskutieren, sondern
insbesondere die entstandenen Lernspiele prasentieren und
neue Denkraume erdffnen. Durch interaktive Gestaltung mit
analogen und digitalen Spielprototypen wird studentische
Partizipation erlebbar gemacht.

Wir freuen uns darauf, die Diskussion Uber die Transformati-
on der Lehre voranzutreiben und innovative Wege flr eine
studierendenzentrierte Lehre zu erkunden und Transfer-
moglichkeiten auf andere Disziplinen zu diskutieren.

Lasst uns zusammenkommen, in einen inspirierenden

Austausch treten und gemeinsame Spielsessions erleben!
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